
HAUSREGELN 

PLATZREGELN

» Üben Sie Ihren Schwung nur, wenn Sie im Box-
Bereich des Simulators stehen.  

» An einem Golfsimulator dürfen maximal vier Per-
sonen spielen. Mindestens eine Person davon muss 
mit den of� ziellen DGV Golfregeln vertraut sein. 

» Kinder unter 16 Jahren dürfen nur in Begleitung 
von Erziehungsberechtigten oder unter Anleitung von 
Fachpersonal am Golfsimulator spielen.  

» Keine Getränke oder Speisen im (mit Teppich 
ausgelegten) Simulator Bereich, an Computer 
und Monitor oder auf dem Putting Green (ausge-
nommen Mannschaftstraining).     

» Für das Spiel am Simulator erhalten Sie von uns 
Bälle. Es ist nicht erlaubt, selbst mitgebrachte 
Bälle zu verwenden, da diese Spuren auf der Lein-
wand hinterlassen können. Die Bälle sind Eigen-
tum der Kramski Putter GmbH und verbleiben auch 
nach dem Spiel im Indoor Golf Center.   

» Verwenden Sie nur die von uns zur Verfügung 
gestellten Tees.     

» Es sind keine Schuhe mit Metallstollen, Pumps, 
Stiefel oder schmutzige Schuhe im Indoor Golf er-
laubt. Ideal sind Sportschuhe für Hallensport 
(Tennis, Squash, etc.) oder bequeme Schuhe mit 
Gummisohlen (Sneakers).     

» Grundsätzlich darf mit jedem regelkonformen 
Golfschläger gespielt werden. Benutzen Sie 
saubere  Golfschläger - bitte reinigen Sie Ihre 
Schläger im Freien.      

» Kein Rauchen oder Vaping im Innenbereich. 

» Tiere sind nicht erlaubt. 

SICHERHEITSHINWEIS

» Im Spielbereich (gekennzeichneter Bereich im 
Golfsimulator) darf nur der Spielende der „am Schlag 
ist“ stehen, keine weitere Person darf in der Kabine
oder direkt hinter dem Spielenden am Rand 
des Simulators stehen.    

» Aufgrund von individuellen Schwungverhalten 
haben die Spielenden vor Beginn des Spieles zu 
prüfen, inwieweit der zur Verfügung stehende Raum 
in der Kabine ausreicht, ohne dass Beschädigun-
gen des Inventars durch den geschwungenen Golf-
schläger verursacht werden können. Dies gilt be- 
sonders für Personen ab einer Körpergröße von 
1,90 m! 

» Es kann sein, dass nicht gut getroffene Bälle von 
den Stangen des Gehäuses mit hoher Geschwindigkeit 
abprallen und in Richtung der Spieler zurücksprin-
gen. Es gilt also trotz Polsterung des Gehäuses immer, 
den Simulator vorsichtig zu benutzen und mit zurück-
springenden Bällen zu rechnen. Selbes gilt für Tees. 

SCHADENSERSATZ

Das Personal ist jederzeit zur Kontrolle des Spielma-
terials sowie Überprüfung der Spielregeln berechtigt 
und kann bei nicht Befolgung das Spiel abbrechen. 
Es besteht kein Anspruch auf Rückzahlung der 
Spielgebühr. 

Die Kramski Putter GmbH kann die tatsächli-
chen Kosten für die Reparatur eines von dem 
Spielenden verschuldeten Schadens in Rech-
nung stellen. Also bitte, spielen Sie Smart... damit 
wir diese Regel nie anwenden müssen.   

HAFTUNG

Alle Personen benutzen die Anlage auf eigene 
Verantwortung und haften für allfällige Schäden. 
Die Kramski Putter GmbH lehnt jegliche Haftung, 
insbesondere für Diebstähle, Sachbeschädigun-
gen sowie für Unfälle ab; ausgenommen davon 
ist die Haftung für von der Kramski Putter GmbH 
schuldhaft verursachte Lebens-, Körper- oder Ge-
sundheitsschäden. Die Kramski Putter GmbH haf-
tet in keinem Fall für Eigen- oder Fremdschäden 
die durch die Spielenden verursacht werden.    

Mit betreten der Netzkabine des Simulators bzw. 
der Abschlagmatte erkennen die Spielenden 
diese Sicherheitsregeln als gelesen an und ver-
p� ichten sich den Golfregeln des DGV.   
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